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ANLEITUNG 
Das Kartenspiel „Stürmische Zeiten – Eine Reise 
durch die Geschichte der Seenotrettung“ für 2 
bis 6 Personen beinhaltet 138 Karten mit 
historischen Ereignissen, die einen Bezug zur 
Seenotrettung und Flucht auf dem Mittelmeer 
und weltweit haben. Die Ereignisse sind in zehn 
verschiedene Themenbereiche aufgeteilt 
(Karten mit gleichem Symbol gehören zu einem 
Themenbereich) und reichen vom 4. 
Jahrhundert n. Chr. bis Ende Juni 2025. 

Auf der Vorderseite jeder Karte wird ein Ereignis 
genannt, auf der Rückseite steht das Datum des 
Ereignisses und der Kontext. Ziel des Spiels ist 
es, die Ereignisse durch Wissen und Bluff in 
chronologischer Reihenfolge zu ordnen. Wer 
zuerst keine Karten mehr vor sich liegen hat, 
gewinnt.  

Ein Spiel 

- für 2 bis 6 Spieler:innen 
- ab 16 Jahren 
- 30-45 Minuten Dauer 

Lernziel 

- Spielerische Auseinandersetzung mit der 
Geschichte der Seenotrettung. 

Vorbereitung: Alle Karten werden gemischt. 
Optional können vor dem Spiel eine oder 
mehrere Themenbereiche (Karten mit gleichem 
Symbol) aussortiert werden. 

Jede Person erhält neun Karten, die sie mit der 
Vorderseite nach oben offen vor sich auslegt. 
Die Karten bleiben während des Spiels auf dem 
Tisch liegen und werden nicht hochgehoben, 
damit die Jahreszahl auf der Rückseite nicht zu 
sehen ist.  

Die restlichen Karten werden als verdeckter 
Stapel mit den Ereignissen nach oben in die 
Mitte gelegt.  

Spielablauf: Die jüngste Person beginnt. Sie 
nimmt die oberste Karte vom Stapel, liest sie 
laut vor und legt sie sichtbar in die Mitte auf 
den Tisch. Das ist der Start der Zeitleiste. 

Die nächste Person im Uhrzeigersinn wählt eine 
ihrer Karte aus, liest sie vor und fügt sie in die 
Reihe ein: oberhalb (später) oder unterhalb 
(früher). 

Reihum geht’s genau so weiter. Falls eine 
Person an der Richtigkeit der zuletzt gelegten 
Karte zweifelt, kann sie diese und die zwei 
angrenzenden Karten umdrehen und prüfen, 
statt eine Karte abzulegen. Ist alles korrekt, 
zieht sie zwei Strafkarten. Bestätigen sich die 
Zweifel, zieht die Person, die die Karte gelegt 
hat, zwei Strafkarten. Alle Karten dieser Reihung 
werden aussortiert und eine neue Startkarte 
vom Stapel gezogen.  

Das Spiel endet, wenn eine Person keine Karten 
mehr vor sich liegen hat oder wenn es keine 
Ereigniskarten mehr auf dem Stapel gibt.  

Eure Regeln: Sollte es zu einer Situation 
kommen, für die es in dieser Anleitung keine 
Regel gibt, legen die Spieler:innen für die Dauer 
des Spiels gemeinsam eine Regel fest. 

DRUCKANLEITUNG UND VORBEREITUNG 

Materialien pro Gruppe 

- 28 Druckbögen mit insgesamt 
doppelseitigen Spielkarten  

Druck 

- DIN A4, empfohlene Papierstärke 130 g/m² 
- Doppelseitiger Druck, über lange Seite 

drehen 
- Schwarz-weiß Druck 

Vorbereitung 

- Spielkarten entlang der Schnittlinien 
ausschneiden 
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DIE KAMPAGNE 
Das Kartenspiel „Stürmische Zeiten. Eine Reise 
durch die Geschichte der Seenotrettung” ist im 
Rahmen der Bildungskampagne Menschenrechte 
auf dem Mittelmeer entstanden. Die Kampagne 
wurde von der Deutschen Postcode Lotterie im 
Jahr 2025 gefördert und von United4Rescue 
konzipiert und umgesetzt.  

Weitere Materialien und 
Informationen zur 
Bildungskampagne finden Sie hier. 

 

 

 

 

Lizenz 

Dieses Werk ist unter einer Creative Commons 
Namensnennung – Nicht kommerziell 4.0 
International (CC BY-NC 4.0) Lizenz lizenziert. 
Bei Verwendung dieses Werks geben Sie bitte 
unseren Namen wie folgt an: „United4Rescue“. 

Design der Spielmaterialien 

bjoernschmitz.com 

Version 

V1 | März 2026 

Transparenz 

Teile der Materialien wurden unter Nutzung von 
künstlicher Intelligenz recherchiert und 
anschließend redaktionell geprüft. 

Über United4Rescue 

Wir sind das breite Bündnis zur Unterstützung 
der zivilen Seenotrettung und verbinden alle 
gesellschaftlichen Organisationen und Gruppen, 
die dem tausend-fachen Sterben im Mittelmeer 
nicht tatenlos zusehen wollen. Mit 
Fördermitteln unterstützen wir 
Rettungsorganisationen, die dort humanitär 
handeln, wo Politik versagt. 

Spenden 

Sie können die Arbeit von United4Rescue mit 
einer Spende unterstützen. 

Spendenkonto 

United4Rescue – Gemeinsam Retten e.V. 
IBAN: DE93 1006 1006 1111 1111 93 BIC: 
GENODED1KDB 
Bank für Kirche und Diakonie eG – KD-Bank.  

Folgen Sie uns 

www.united4rescue.org 
Facebook: united4rescue 
Instagram: @united4rescue 
 

 

https://united4rescue.org/de/mitmachen/bildungskampagne/
http://www.united4rescue.org/
https://web.facebook.com/united4rescue/
https://www.instagram.com/united4rescue/

